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WPROWADZENIE

Projekt TIK-TAK! jest projektem grantowym ponadnarodowym realizowanym od
kwietnia 2019 roku do kohca marca 2020 roku w polsko-irlandzkim partnerstwie
Fundacji ,,Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego i Firmy H2 Learning z siedzibg
w Dublinie. TIK- TAK! realizowany jest w ramach projektu Grupy Profesja Sp. z o.o.
pt.: ,Miedzynarodowa wspdtpraca sie optaca. Granty na komponent wspdtpracy
ponadnarodowe] dla beneficientdw projektdw standardowych realizowanych
w zakresie celow tematycznych 8-11 wspdtfinasowanych z EFS w ramach PO WER
lub RPO w perspektywie finansowej 2014- 2020", realizowanego w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwoj 2014-2020.
Gtownym celem projektu TIK-TAK! jest wdrozenie nowego rozwigzania edukacyjnego
poprzez wyposazenie kadry nauczycielskiej ksztatcenia ogdlnego ze szkot
podstawowych w umiejetnos¢ sprawnego wykorzystania narzedzi informacyjno-
komunikacyjnych, w tym sprzetu TIK oraz aplikacji on-line w procesie edukacji, a tym
samym podniesienie jakosci ksztatcenia ogodlnego. Projekt TIK-TAK! wzbogaca
o0 komponent ponadnarodowy projekt standardowy ptf. ,,Mozaika Edukacyjna”
(RPDS.10.02.01-02-0107) realizowany od 1 wrzesnia 2018 roku do 31 lipca 2020 roku
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewoddzitwa Dolnoslgskiego,
poddziatanie 10.2.1 Zapewnienie rownego dostepu do wysokiej jakosci edukacii
podstawowej, gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej — konkursy horyzontalne. ,,Mozaika
Edukacyjna” jest projektem partnerskim Fundacji ,,Krzyzowa”, Stowarzyszenia Civis
Europae oraz organdw prowadzgcych szkoty objete wsparciem w ramach projektu
(Gmine Miasto Swidnica, Gmine Lubin oraz Inspektorie Towarzystwa Salezjanskiego
we Wroctawiu). Grupg docelowq projektu TIK-TAK! bedqg szkoty, ktére sq objete
wsparciem w ramach ,,Mozaiki Edukacyjnej”:

1) Szkota Podstawowa im. Jana Brzechwy w Szklarach Gérnych

2) Szkota Podstawowa nr 1 z Oddziatami Integracyjnymi im. T. KoS$ciuszki

w Swidnicy
3) Szkota Podstawowa nr 4 im. Henryka Sienkiewicza w Swidnicy
4) Szkota Podstawowa nr 8 im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Swidnicy

5) Salezjanska Szkota Podstawowa im. sw. Dominika Savio w Lubinie
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W projekcie standardowym wyposazono szkoty w pomoce dydaktyczne oraz

narzedzia TIK oraz wyposazono pracowhie matematyczno-przyrodnicze. Zakupu
sprzetu dokonano zgodnie z Diagnozq potrzeb edukacyjnych wskazujgcq jaki sprzet
najoardziej byt potfrzebny w danej szkole. W toku rozmodw z partnerami ,Mozaiki
Edukacyjnej”, juz w trakcie realizacji projektu, okazato sie, ze, aby wykorzystac
w petni zakupiony sprzet do prowadzenia zajec¢ edukacyjnych, niezbedne jest
posiadanie umiejetnosci oraz sprawdzonego narzedzia, ktére pozwoli w sposdb
atrakcyjny i nieskomplikowany wykorzysta¢ technologie informacyjno-komunikacyjne
do pracy z uczniami. Postanowiono zatem zaadaptowac¢ do warunkdw polskich
narzedzie Partnera Ponadnarodowego H2 Learning, tak aby w petni wykorzystac
technologie TIK w nauczaniu. Partner Ponadnarodowy dysponuje sprawdzonymi
i przetestowanymi narzedziami wysokiej klasy, ktére majg zastosowanie w procesie

edukaciji z uzyciem sprzetu TIK. Zaplanowano proces adaptacji narzedzia w ramach
projektu TIK-TAK! i ustalono, iz caty proces adaptacji bedzie obejmowat nastepujgce
fazy:

1) wybor materiatdéw i metod;

2) adaptacje materiatéw i metod do warunkdw polskich;

3) upowszechnienie materiatdow i metod w szkotach biorgcych udziat w projekcie.
Podczas realizacji pierwszej fazy okazato sie, ze wybdr materiatdw i metod, jakimi
dysponuje H2 Learning, nie jest taki tatwy z uwagi na duzq liczbe narzedzi, metod
i produktow projektowych, ktére posiada Partner Ponadnarodowy. W ciggu
ostatnich dziesieciu lat H2 Learning zrealizowato bowiem wiele innowacyjnych
projektow promujgcych wykorzystanie technologii w edukacji i promujgce rozwdj
umiejetnosci nauczycieli w tym zakresie. Przyktadowe narzedzia to: Future Creators,
SigMath, EUfolio, ATS 2020 (Transversal Skills Assessment), SkillsdWork, Digital Pathways,
TELMS (Technology Enhanced Learning Mentoring Support), Blend4VET (Blended
Learning), TeachNET, 21 Century Learning Design oraz DLF (Digital Learning
Framework) dla szkdét podstawowych i dla szkét ponadpodstawowych. Partnerzy
projektu, w oparciu o konsultacje z organami prowadzgcymi szkoty, dyrektorami i
nauczycielami, zgodnie ustalili, ze najwtasciwszym narzedziem do zaadaptowania i
wdrozenia dla polskich szkét jest DLF — Digital Learning Framework, poniewasz jest to
narzedzie podstawowe i strategiczne, od ktérego w kazdej szkole powinno sie
rozpoczgC dziatania zmierzajgce do efektywnego wykorzystania technologii

informatyczno-komunikacyjnych w edukaciji.
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Niniejszy poradnik sktada sie z siedmiu rozdziatow:

1) Rozdziat pierwszy przedstawia zatozenia realizacji projektu, uzasadnia wybor
irlandzkiego narzedzia Digital Learning Framework do adaptacji na grunt
polski, przedstawia opis narzedzia, w tym przeglgd 4 domen narzedzia oraz
korzysci wprowadzenia narzedzia w irlandzkich szkotach, a takze opisuje
praktyki zastosowania narzedzia w Irlandii i jego dtugofalowe rezultaty.

2) Rozdziat drugi opisuje warunki w polskich szkotach.

3) Rozdziat trzeci uzasadnia wdrozenie narzedzio w polskich szkotach,
wymieniajgc korzysci dla szkét, ktore zechcqg skorzysta¢ z Ramy Nauczania
Cyfrowego TIK-TAK!.

4) Rozdziat czwarty dotyczy metod zastosowania narzedzia i przedstawia proces
wdrazania narzedzia TIK-TAK!, metody i etapy wdrazania oraz zastosowanie
Cyklu Planowania Nauczania Cyfrowego.

5) W rozdziale pigtym zaprezentowane sg wymogi sprzetowe.

6) Rozdziat szosty przedstawia dokumentacje i zawiera opis ilosciowy oraz
jakoSciowy narzedzia, w tym opis wybranych do narzedzia polskiego domen
oraz przyktady dobrych praktyk z ilandzkich szkdt, ktére mogg byc inspiracjg
dla polskich nauczycieli wdrazajgcych TIK-TAK! w swoich szkotach.

7) Rozdziat sibcdmy przedstawia rekomendacje i wnioski.

Poradnik uzupetniajg zatgczniki stanowigce dokumentacje przydatng w realizacji

Ram Nauczania Cyfrowego. Sq to:

1) Wzory nastepujgcych dokumentow:

- Zaangazowanie uczniow — ankieta.

- Autorefleksja nauczyciela na temat wtasnej praktyki i wykorzystania technologii

cyfrowych — arkusz autodiagnozy.

- Plan Nauczania Cyfrowego - szablon planu.

- Arkusz ewaluaciji spotkan.

2) Regulamin Rady Konsultacyjno-Programowej

3) System komunikaciji i opiniowania

4) Arkusz opiniowania - szablon
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1. OPIS NARZEDZIA | PRAKTYKI ZASTOSOWANIA NARZEDZIA W IRLANDII

Digital Learning Framework - Rama Nauczania Cyfrowego jest dokumentem
przygotowanym przez Ministerstwo Edukacji w Irlandi w celu wdrazania
ogodlnokrajowej Strategii Cyfrowej dla Szkdt na lata 2015 — 2020. Rama stanowi
wsparcie i wytyczne dla szkdt i nauczycieli w zakresie wdrazania technologii
cyfrowych w nauczaniu, uczeniu sie i ocenianiu.

Rama powstata w oparciu o inne, istniejgce Swiatowe i europejskie ramy
kompetencji cyfrowych m.in. Rama Kompetencji TIK UNESCO, DigCompEdu
i DigCompOrg. Poprzez dostosowanie tych ram do ilandzkich realiow edukacyjnych
powstat dokument, ktéry w jasny i przejrzysty sposéb pokazuje nauczycielom, jak
moggqg skutecznie wykorzystywac technologie cyfrowe w swojej pracy.

Rama wspiera rowniez dyrektorow szkot i instytucje edukacyjne w tworzeniu wspolnej
wizji ukazujgcej, jak technologie mogg pomdc zaspokajac potrzeby edukacyjne
wszystkich ucznidw. Rama Nauczania Cyfrowego opracowana zostata w dwodch
wymiarach: Nauczanie i Uczenie sie oraz Przywddztwo i Zarzgdzanie. Sg to dwa
kluczowe obszary pracy szkoty, ktére bezposrednio wptywajg na efekty uczenia sie
i doSwiadczenia edukacyjne ucznidw. W ramach kazdego z tych wymiaréw

wyodrebniono 4 odrebne domeny:

Nauczanie i uczenie sie Przywodziwo i zarzgdzanie

e Wynikiw nauce e Przywddztwo w nauczaniu iuczeniu

e Z0angazowanie uczniow sie

¢ Indywidualna praktyka nauczyciela | e Zarzgdzanie organizacjq

e  Wspotpraca i wspotdziatanie e Kierowanie rozwojem szkoty
nauczycieli e Rozwijanie zdolnosci przywoddczych

W kazdej z domen znajdujg sie opisy standarddw oraz wskazniki efektywnosci jako
opis ,skuteczne]” i ,bardzo skutecznej” praktyki. Standardy precyzyjnie opisujg
zachowania icechy charakterystyczne dla praktyk w  skutecznej, dobrze
funkcjonujgcej szkole iodzwierciedlajg 32 standardy zawarte w innym irlandzkim
krajowym dokumencie: ,Patrzgc na naszg szkote 2016 - Ramy jakosci dla szkét
podstawowych.”. Waznych zadaniem tych norm jest pomoc szkotom w okresleniu
skutecznych lub wysoce skutecznych dziatan, zidentyfikowanie i uszeregowanie pod
wzgledem waznosci obszardw, w ktérych konieczna jest poprawa, oraz pomocy w
wyznaczeniu drogi poprawy. Innymi stowy, wskazniki efektywnosci umozliwiajg
nauczycielom idyrektorom szkét zaplanowanie metod wsparcia dla wdrazania

5
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technologii cyfrowych w procesach nauczania i uczenia sie oraz indywidualnej

pracy nauczycieli w tym zakresie.

Zastanawiajgc sie, w jaki sposdb wykorzystanie technologii cyfrowych moze
usprawnic¢ proces nauczania i uczenia sie, kierownictwo szkoty i nauczyciele okreslg
te aspekty procesu, ktére sqg juz skuteczne lub wysoce skuteczne, a takze te, gdzie
potrzebne sqg ulepszenia. Opisy skutecznych i wysoce skutecznych praktyk
sqg poparte studiami przypadkow i przyktadami dobrej praktyki. Niektére z nich sq juz
dostepne, a kolejne zostang opracowane w miare, jak technologie cyfrowe zostang
wtgczone do procesdw nauczania i uczenia sie we wszystkich szkotach.

Niektore z korzysci dla szkét wynikajgce z zastosowania Ram Nauczania Cyfrowego:

« Promocja lepszego nauczania oraz uczenid sie i zaangazowania uczniow.

« Ogdlnoszkolne porozumienie na temat sposobdw wykorzystania technologii
cyfrowych w konstruktywistycznym podejsciu do uczenia sie i nauczania.

« Zapoczgtkowanie wewnetrznej dyskusji na temat tego, w jaki sposdb
wykorzystanie technologii cyfrowych moze prowadzic do poprawy procesow
NAuUCzania i uczenia sie.

« Rama moze stanowiC¢ narzedzie wykorzystywane indywidualnie lub przez
grupe nauczycieli do planowania i refleksji nad codziennymi praktykami
nauczania i uczenia sie na wszystkich poziomach i we wszystkich obszarach
programu nNauczania.

« Pomoc dla szkét i indywidualnych nauczycieli w  zdefiniowaniu potrzeb
w zakresie doskonalenia zawodowego w dziedzinie technologii cyfrowych
i umozliwieniu im przejecia odpowiedzialnosci za wtasny rozwdj i poprawe
w tej dziedzinie.

«  Ramy wspierajg wspotprace miedzy nauczycielami i wspdlne planowanie
na poziomie klas oraz w interdyscyplinarnych dziedzinach takich jak
np. umiejetnosc¢ czytania, liczenia i STEM'.

+  Ramy stanowig odniesienie do tego, co jest skuteczng i wysoce skuteczng
praktykg w zakresie wykorzystania technologii cyfrowych w nauczaniu,
uczeniu sie i kierowaniu szkotg oraz mogg byc¢ kluczowym instrumentem
wewnetrznej i zewnetrznej oceny wdrazania technologii cyfrowych we

wszystkich aspektach dziatalnosci szkoty.

1 STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) - Nauka, technologia, inzynieria i matematyka
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*«  Rama moze pomodc szkotom w opracowaniu racjonalnego uzasadnienia dla

wdrazania wybranych technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie oraz
w podejmowaniu decyzji odnosnie odpowiednich inwestycji
infrastrukturalnych.

* W Irandi Rama stanowi wsparcie przy wdrazaniu nowej postawy
programowej, a takze pomoze Ministerstwu Edukacji w pomiarach postepu
w zakresie wdrazania technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie oraz

w ksztattowaniu polityki w tej dziedzinie.

Oczekiwane dtugoterminowe rezultaty wykorzystywania Ram Nauczania Cyfrowego
obejmujq:

- Technologie cyfrowe sg elementem procesdéw nauczania i uczenia sie,
w oparciu o zasady konstruktywistyczne.

- Wysoki poziom zaangazowania ucznidw w proces nauki poprzez
wykorzystanie Ram Nauczania Cyfrowego przez nauczyciela, w efekcie
ktérego uczniowie stajg sie zaangazowanymi myslicielami, aktywnymi
uczniami i kreatorami wiedzy.

- Nauczanie skoncentrowane na uczniu.

- Uczniowie sg samodzielni i zmotywowani do uczenia sie.

- Dostep do danych dotyczgcych ucznidw i nauczycieli oraz réznorodnego
wykorzystania technologii cyfrowych w nauczaniu, uczeniu sie.

- Rama Nauczania Cyfrowego jest wykorzystywana przez dyrektorow szkot
i nauczycieli jako narzedzie do oceny potrzeb rozwoju zawodowego.

- Rama jest pomocna przy wdrazaniu Ramy Jakosci dla Szkét Podstawowych.

- Ogodlnoszkolne podejscie i zaangazowanie w efektywne i wysoce efektywne
sposoby wykorzystanie technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie.

- Widoczna i szeroko stosowana personalizacja i roznicowanie w uczeniu sie
i nauczaniu.

- Rama stanowi narzedzie wewnetrznej | zewnetrznej oceny poziomu
wykorzystania technologii cyfrowych w réznych aspektach dziatalnosci szkot.

- Rama jest narzedziem informacyjnym dla Ministerstwa w  zakresie
wykorzystania technologii cyfrowych w uczeniu sie, nauczaniu i ocenie, ktdre

rzutuje na przyszte decyzje polityczne.
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Rama Nauczania Cyfrowego DLF zaktada, ze szkoty znajdujg sie na réznych

etapach wykorzystania technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie. Nie
oczekuje sie, ze wszystkie aspekty zawarte w Ramie zostang uwzglednione w kazdej
dziatalnosci  autorefleksyjnej Ilub ewaluacyjnej. Rama powinna by¢ raczej
postrzegana jako czynnik autorefleksji i poprawy, a nie jako nieelastyczna lista
kontrolna. Od samego poczgtku kluczowe znaczenie ma zrozumienie, dlaczego
iwjaki sposdb dana szkota stara sie wykorzystywac technologie cyfrowe
W NAUCzanNiu i uczeniu sie oraz do czego sie zobowigzuje.

Wdrazanie Ramy w szkotach jest wspierane przez szereg srodkdw i narzedzi, w tym
krajowe seminaria i webinaria organizowane przez rzgdowq organizacje
odpowiedzialng za wdrazanie TIK w edukacji. Ramie towarzyszg wytyczne dotyczqce
planowania cyfrowego nauczania, ktére pomogg w opracowaniu ogolnoszkolnego
Planu Nauczania Cyfrowego. Ogodlnokrajowe wdrozenie Ramy Nauczania
Cyfrowego w Irlandii, ktére odbywa sie od wrzesnia 2018 zostato poprzedzone
pilotazem na grupie okoto 30 szkdt podstawowych i 20 szkét ponadpodstawowych w
roku 2017/2018. Szkoty wybrane do udziatu w pilotazu otrzymaty intensywne wsparcie
i mentoring od specjalistow z rzgdowej organizacji ds. wykorzystania TIK w edukacii.
Przeprowadzono réwniez zewnetrzng ocene ram przez Cenfrum Badan
Edukacyjnych. Raport koncowy z pilotazowego wdrazania Ramy Nauczania

Cyfrowego opublikowano w pazdzierniku 2018 roku.

2. WARUNKI W POLSKICH SZKOtACH

Czy i jak polskie szkoty sq scyfryzowane? Jak nauczyciele i uczniowie wykorzystujg
nowe technologie? Jaki stosunek do nich majg rodzicee? Miedzy innymi takie
zagadnienia poruszat raport ,Polska szkota w dobie cyfryzacji. Diagnoza 2017".
Prezentowane w nim badanie przeprowadzone na grupie ponad 100.000
respondentdw - ucznidw, rodzicow i nauczycieli — jest najwiekszym jak dotgd
badaniem polskich szkdt diagnozujgcym poziom wykorzystania technologii
w edukacii.

Na wynikach diagnozy zbudowany zostat projekt pn. ,,Mozaika Edukacyjna”. Udato
sie okreslic zapotrzebowanie ucznidw i nauczycieli na technologie cyfrowe,

sprecyzowano bariery poszczegdlnych grup w podejsciu do nauczania cyfrowego
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oraz ustalono, jakie sg oczekiwania ucznidw, nauczycieli i ich rodzicow w zakresie

wykorzystania sprzetu i pomocy TIK w nauczaniu.

Najwazniejsze wyniki pokrywajq sie z Diagnozqg przeprowadzong za rok 2017:

1. Technologie cyfrowe stosowane sqg w okoto potowie polskich szkét. Blisko 50%
ankietowanych zadeklarowato, iz w ich szkole, nie sg stosowane zadne cyfrowe
technologie.

2. Typowa lekcja przy wykorzystaniu cyfrowych technologii edukacyjnych przebiega
na ogdét metodq frontalng, zbiorowq, kiedy to nauczyciel uzytkuje sprzet, a uczniowie
sg biernymi odbiorcami przekazywanych tresci. Nauczyciele najczesciej korzystajg
z prezentacji multimedialnych (42%) oraz tablic interaktywnych (27% gtosow).
Na zajeciach szkolnych zdecydowanie najrzadziej wykorzystuje sie eksperyment, gry
dydaktyczne etc.

3. W wiekszos¢ szkodt jako najczesciej uzytkowany sprzet na zajeciach wskazuje sie
komputer. Na drugim miejscu znalazta sie tablica multimedialna, na trzecim
smartfon. Z tabletow korzysta tylko 2% respondentow. Interfejsy pomiarowe, klocki do
nauki programowania czy roboty prawie w ogodle nie sg wykorzystywane w szkotach
(korzysta z nich tylko okoto 1% respondentow).

4. Cyfrowe zasoby edukacyjne stosowane sg w prawie potowie polskich szkot,
w wiekszosci sg to prezentacje multimedialne, rzadziej materiaty multimedialne, np.
filmy, animacje, materiaty graficzne, np. ilustracje, tabele. Nastepne w kolejnosci
pod wzgledem czestotliwosci wykorzystywania sg podreczniki cyfrowe oraz materiaty
audio i materiaty interaktywne, np. gry, quizy. Najmniej respondentéw korzysta
z aplikacji mobilnych i e-bookdw.

5. Zdecydowana wiekszo$S¢ ankietowanych (ok. 80%) uwaza, ze zastosowanie
cyfrowych technologii edukacyjnych na zajeciach zwieksza zarébwno efektywnosc,
jak i atrakcyjnosc lekcji.

6. Blisko 80% badanych uwaza, ze zastosowanie cyfrowych technologii
edukacyjnych na zajeciach zwieksza zaangazowanie ucznidw.

7. W opinii badanych cyfrowe technologie edukacyjne stanowiq przede wszystkim
uzupetnienie zajec tradycyjnych.

8. Ankietowani nauczyciele wykorzystujg nowoczesne cyfrowe technologie na
zajeciach ze wszystkich przedmiotéw. Nowoscig w porébwnaniu do badan
wczesniejszych jest to, ze TIK pojawit sie takze na lekcjach religii, etyki i godzinach

wychowawczych.
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9. Zajecia z wykorzystaniem TIK majg zwykle tradycyjng strukture, organizacje

i przebieg. Dominujg metody podajgce (ok. 70%), co wskazuje na transmisyjny
charakter edukacii.

10. Ok. 40% ankietowanych zadeklarowato wykorzystanie cyfrowych technologii kilka
razy w tygodniu, zas ok. 30% w badanej grupie czyni to codziennie, a tylko co drugi

nauczyciel korzysta z TIK raz w tygodniu.

Gtéwng barierg w prawidtowym uzytkowaniu nowoczesnych fechnologii w procesie
ksztatcenia jest brak stosownego wyposazenia, a w przypadku posiadania
odpowiedniego sprzetu, brak umiejetnosci nauczycieli na temat tego: jak wtgczyc
wykorzystanie nowoczesnych technologii do scenariusza zajec, jak najefektywniej
wykorzystac sprzet szkolny oraz jak urozmaici¢ swoje lekcje. Ww. Raport wskazuje, iz
co pigty uczen w Polsce korzysta na zajeciach z wtasnego sprzetu. Widoczne sg
takze braki w infrastrukturze, dostepie do Internetu na terenie placdwek
edukacyjnych. Wiekszos¢ ucznidw i nauczycieli ocenia dostep bezprzewodowy do
Internetu dla ucznidw na terenie catej szkoty jako przecietny lub staby. W szkotach
uzywany jest gtownie komputer i tablica interaktywna. Na trzecim miejscu plasuje sie
smartfon. Tablety, interfejsy pomiarowe, klocki do nauki programowania czy roboty

prawie w ogodle nie sg uzytkowane w placéwkach edukacyjnych.

3. UZASADNIENIE WDROZENIA RAMY NAUCZANIA CYFROWEGO TIK-TAK!
W SZKOtACH

Niniejszy rozdziat wskazuje, jakie sq korzysci dla szkoty, ktéra chce korzysta¢ z Ramy
Nauczania Cyfrowego TIK-TAK!. Narzedzie moze by¢ wykorzystywane do wspierania
indywidualne] pracy nauczycieli oraz promowania ksztatcenia cyfrowego
na poziomie danego przedmiotu jak i na poziomie catego programu.
Najwazniejszym celem Ramy Nauczania Cyfrowego jest pokazanie nauczycielom,
w jaki sposdb skutecznie wdrazac technologie cyfrowe we wszystkie obszary
dziatalnosci szkoty. Wytyczne Ramy opisujg krok po kroku proces, ktéry ma na celu
pomdoc nauczycielom w rozwazaniach, w jaki sposdb wykorzystujg technologie
cyfrowe w procesie nauczania, jak rowniez w procesie zarzgdzania klasg. Obejmuje

to refleksje nad obecnqg praktykqg i identyfikacje obszarow do dalszego rozwoju.
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Rama Nauczania Cyfrowego stanowi kluczowy dokument, dzieki ktéremu szkoty

bedqg mogty skutecznie wdrozy¢ nowe technologie cyfrowe i stworzy¢ wtasny plan

dziatan w tym obszarze.

Opracowanie planu wdrazania technologii cyfrowych przyniesie szkole nastepujgce

korzysci:

« Zapewni spotecznosci szkolnej mozliwosci opracowania wspolnej wizji cyfrowej
nauki w szkole.

« Znacznie wzmocni wymiar ogodlnoszkolnego planu.

+ Pozwoli na obserwacje i dokumentowanie tego, w jaki sposdb technologie
cyfrowe wspieraqjq strategie uczenia sie, nauczania i oceny w szkole.

« Zapewni szkole spdjng i ukierunkowang strategie wdrazania nauczania
cyfrowego, ktéra pomoze zrealizowac wizje szkoty w XXI wieku.

+ Pomoze szkole w strategicznym przydzielaniu wszelkich otrzymanych funduszy.

Rama Nauczania Cyfrowego TIK-TAK jest elastycznym narzedziem, ktére moze byc
wykorzystywane w rézny sposdb przez szkote lub nauczycieli w szkole. Zostata ona

zaprojektowana, aby:

« Pomdc w promowaniu gotowosci do nowych programdw nauczania, lepszego
NaucCzania i uczenia sie oraz zaangazowania ucznidw i wykorzystania pedagogiki
skoncentrowanej na potrzebach edukacyjnych ucznia.

«  Wspiera¢ proces planowania i refleksji nad wtasng praktykg wsréd nauczycieli
i we wszystkich obszarach nauczania.

« Pomodc szkotom opracowac jasne uzasadnienie pofrzeby wdrazania nowych
technologii cyfrowych w nauczaniu i uczeniu sie oraz mie¢ wptyw na planowanie
infrastruktury szkolne;j.

+  Pomodc szkotom i poszczegdinym nauczycielom w okresleniu i zaplanowaniu ich
potrzeb w zakresie ustawicznego doskonalenia zawodowego, w obszarze
nowych technologii cyfrowych, a tym samym wspiera¢ organy panstwowe

w lepszym reagowaniu na potrzeby szkoleniowe nauczycieli.
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4. METODY STOSOWANIA

Niniejszy rozdziat zawiera wytyczne i wskazéwki dotyczgce sposobu, w jaki szkoty
moggqg korzysta¢ z Ramy Nauczania Cyfrowego TIK-TAK!.

Narzedzie TIK-TAK wdrazamy Metodg Cyklu Planowania Nauczania Cyfrowego,
ktéra sktada sie z szesciu krokdw. Szes¢ etapdw zapewnia szkotom i poszczegdlnym
nauczycielom proces angazowania sie w przeglgdanie aktualnych praktyk
nauczania cyfrowego jak i formutowanie planu poprawy tych praktyk.

Pierwsze trzy kroki to faza badania i refleksji, podczas gdy kroki od 4. do 6.

koncentrujg sie na tworzeniu, wdrazaniu i ocenie planu dziatania.

Wybdr
standardow

Monitorowaie Zebranie
dziatan i ocena dowodow

Wdrozenie
Cyfrowego
Planu
Mauczania

Cyfrowy Plan
Mauczania

Krok 1: Wybor standardéw

Szkota powinna najpierw zapoznaé sie z Ramg Nauczania Cyfrowego.
Po zapoznaniu sie z domenami, szkota powinna okresli¢ standardy, na ktérych chce
sie skupi¢. Nie zaleca sie, aby szkota koncentrowata sie na wszystkich
32 standardach, ale zamiast tego okredlita konkretny zakres, odpowiedni
dla obecnej sytuacji i potrzeb szkoty.

Krok 2: Zebranie dowodow

Po zidentyfikowaniu zakresu cyfrowego nauczania, na ktérym szkota sie skupi, nalezy

12
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uwaznie rozwazy¢ standardy i deklaracje praktyki z wybranego przez siebie obszaru,

a nastepnie rozpoczgé gromadzenie dowodow, ktdére pokazg poziom wdrazania
nauczania cyfrowego, na jakim obecnie dziata szkota.

Krok 3: Analiza i wnioski

Po zebraniu danych z wielu zrédet szkota andlizuje informacje i poréwnuje je
z ocenianymi stwierdzeniami praktyki. Po zebraniu wszystkich niezbednych dowoddw
szkota wycigga wnioski i ocenia wtasng praktyke w odniesieniu do tego, w jaki
sposdb porébwnuje sie ona ze stwierdzeniami skutecznej i wysoce skutecznej praktyki
zawartymi w Ramie Nauczania Cyfrowego.

Krok 4: Cyfrowy Plan Nauczania

Po przeanalizowaniu danych i dokonaniu szeregu ocen w odniesieniu do metod
nauczania cyfrowego, szkota tworzy swéj wtasny Cyfrowy Plan Nauczania. Plan
powinien stanowi¢ podstawe do dyskusji i refleksji wsrdd nauczycieli i kadry
zarzqdzajgcej w odniesieniu do roli technologii cyfrowych w wybranym obszarze
zainteresowania.

Krok 5: Wdrozenie Cyfrowego Planu Nauczania

Po utworzeniu Cyfrowego Planu Nauczania szkota powinna rozpoczg¢ wdrazanie
okreSlonych dziatan. Caty personel powinien by¢ Swiadomy i uczestniczyc
w dziataniach na poziomie indywidualnego nauczyciela, klasy, dziatu
przedmiotowego i poziomu catej szkoty. Z czasem dziatania te powinny stac

sie czeScig normalnego procesu nauczania i uczenia sie w szkole.

Krok é: Monitorowanie dziatan i ocena
Dziatania muszg by¢ monitorowane na biezgco, aby ocenic¢ ich wptyw na praktyki

uczenia sie, nauczania i oceny.

5. UWARUNKOWANIA SPRZETOWE

Narzedzie DLF wykorzystywane w Irdlandii nie wymaga specjalnego sprzetu.
Wiekszqg wage przyktada do stwierdzenia i sprecyzowania, w jakich technologiach

cyfrowych dobrze czuje sie nauczyciel.

Szkoty biorgce udziat w projekcie TIK-TAK! wyposazone zostaty w ramach projektu

»Mozaika Edukacyjna”, w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego
13
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Wojewoddziwa Dolnoslgskiego na lata 2014-2020. Kazda ze szkdt posiada niezbedne

minimum:

1) Dostep do Internetu;

2) Komputery przenosne dla ucznidw | dla nauczycieli;

3) Projektory / monitory interaktywne i tablice;

4) Urzgdzenia wielofunkcyjne laserowe lub atramentowe.
Zakupiony sprzet jest ze sobqg zintegrowany w zakresie parametrow technicznych i
uzytkowych, dzieki czemu daje mozliwos$¢ tworzenia mobilnych pracowni TIK oraz
wspolnych pracowni wykorzystywanych jako pomoc edukacyjna przez nauczycieli
reprezentujgcych wszystkie grupy przedmiotowe. Proces ten utatwia réwniez
tworzenie wspodlnych e-zasobdw, bibliotek, autorskich materiatéw edukacyjnych, jak
rowniez udostepnianie ich szerszemu gronu nauczycieli w formie wymiany dobrych
praktyk i dzielenia sie doswiadczeniem. Jest to podstawa do skutecznego wdrazania
zintegrowanych systeméw nauczania przedmiotowego z wykorzystaniem narzedzi
TIK.

Narzedzie TIK-TAK, tak jak narzedzie DLF, nie wymaga dodatkowego
specjalistycznego sprzetu, zezwala na wykorzystanie indywidualnych narzedzi TIK
bedagcych w posiadaniu ucznidéw, nauczycieli lub szkoly. Najwazniejsza jest tutaqj
kwestia dobrania technologii cyfrowych tak, aby dostosowane byly do danego

nauczyciela.

6. DOKUMENTACIJA

a. OPIS ILOSCIOWY:
Narzedzie TIK-TAK zawiera:

1) Wyzej opisany Cykl Planowania Nauczania Cyfrowego sktadajgcy sie z szesciu
krokow.
2) Zaadaptowane z narzedzia DLF dla irlandzkich szkdt podstawowych 3 domeny:
a) Domene 2 DLF / DOMENE A TIK-TAK: ZAANGAZOWANIE UCZNIOW
b) Domene 3 DLF / DOMENE B TIK-TAK: INDYWIDUALNA PRAKTYKA NAUCZYCIELA
c) Domene 4 DLF / DOMENE C TIK-TAK: WSPOLPRACA | WSPOLDZIALANIE
NAUCZYCIELI

3) Plan Nauczania Cyfrowego (w zatgczeniu).

14
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b. OPIS JAKOSCIOWY NARZEDZIA:
Postawq zastosowania narzedzia jest Cykl Planowania Nauczania Cyfrowego oraz

tabele charakteryzujgce poszczegdlne domeny, niezbedne do dokonania
autodiagnozy i przygotowania Planu Nauczania Cyfrowego.

Kazda domena zawiera okreslone standardy oraz wskazniki efektywnosci danej
domeny - w podziale na praktyke ,skuteczng” i praktyke ,wysoce skuteczng”.
Tabele przedstawiajgce domeny uzupetnione sq przyktadami dobrych praktyk, ktére
moggqg by¢ inspiracjg dla nauczycieli.

Ilandzkie narzedzie DLF zawiera 4 domeny:

Domene 1 - Wyniki ucznia w nauce

Domene 2 - Zaangazowanie ucznidow

Domene 3 - Indywidualna praktyka nauczyciela

Domene 4 - Wspotpraca i wspotdziatanie nauczycieli

Adaptujgc narzedzie na potrzeby szkdt biorgeych udziat w ,,Mozaice Edukacyjnej”
Grupa Ekspertobw po zebraniu opinii od Rady Konsultacyjno-Programowej
postanowita w narzedziu TIK-TAK! adoptowac Domeny 2, 3 i 4, poniewaz w polskich
szkotach nacisk powinien by¢ potozony w pierwszej kolejnosci na rozwdj
indywidualnej pracy nauczyciela oraz wspotprace nauczycieli, co przetozy sie na
wzrost zaangazowania ucznidw. Zdaniem Partneréw Domena 1 powinna byc
realizowana po zreadlizowaniu pozostatych Domen jako samodzielny oddzielny

projekt. Narzedzie TIK-TAK zamiast numerowa¢ domeny nadato im nazwy A, B, C.
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Szkota Podstawowa — Proces Ksztatcenia

Domena A TIK TAK: ZAANGAZOWANIE UCZNIOW

STANDARD WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI
- PRAKTYKA SKUTECZNA - PRAKTYKA WYSOCE
SKUTECZNA
Uczniowie celowo | Uczniowie wykorzystujg Uczniowie wykorzystujg roznorodne
angazujq sie w technologie cyfrowe do technologie cyfrowe w procesie
istotne dziatania pozyskiwania i wymiany tworzenia wiedzy, w celu
edukacyjne informaciji, aby wzmacniac pozyskiwania informaciji,
zrozumienie i rozwijac proces | formutowania krytyki i zarzgdzania
tworzenia podstawowej informacjami oraz do refleksji nad
wiedzy. wtasng naukg.
Przykiady dobrych praktyk:
Tworzenie e-bookdw w klasie
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#217999506
Nauczanie miedzyprzedmiotowe z Mapami Scoilnet:
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#57374505
TIK i liczenie — lekcja matematyki
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#52692671
Tworzenie e-booka o wulkanach:
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#217996556
Uczniowie Cyfrowe interakcje miedzy Cyfrowe interakcje miedzy uczniami i
rozwijajq sie uczniami i cyfrowe interakcje | miedzy uczniami a nauczycielami sqg
poprzez petne miedzy uczniami a petne szacunku, stanowig wyzwanie i
szacunku nauczycielami sq pozytywne, | wspierajg dobre samopoczucie
intferakcje i petne szacunku i sprzyjajq wszystkich ucznidw.

doswiadczenia,
ktore stanowig
wyzwanie oraz
wsparcie

dobremu samopoczuciu.
Uczniowie wykorzystujg technologie

Uczniowie pewnie cyfrowe, aby z szacunkiem
wykorzystujg technologie komunikowac sie, wspotpracowad i
cyfrowe, aby pogtebi¢ swojg | wspottworzy¢ wiedze poprzez
wiedze, angazujgc sie w aktywne zaangazowanie w debate

debaty publiczne i aktywnos¢ | publiczng i aktywnos¢ obywatelskq.
obywatelskq.

Przyktady dobrych praktyk:

Wykorzystanie narzedzi online w pisaniu:
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#1616223%96

Projekt filmowy w szkole podstawowe;:
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#217987165
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Metoda projektu z TIK:

http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#217986693

Uczniowie stosujg
refleksje nad
swoimi postepami
W nauce i
rozwijajg poczucie
odpowiedzialnosci
Za swoje uczenie
sie.

Uczniowie, jako osoby
samodzielnie uczgce sie,
wykorzystujg technologie
cyfrowe do
udokumentowania,
rejestrowania i refleksji na
temat ich postepdw i rozwoju
kompetenciji.

Uczniowie jako autonomiczni i
samodzielni uczniowie wykorzystujq
technologie cyfrowe do twérczego i
krytycznego rozwijania swoich
kompetencjiisq w stanie wyznaczyc
znaczqgce osobiste cele dla przysztej
nauki.

Przykiady dobrych praktyk:

Wykorzystanie e-porfolio w plastyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#160722017

Uczniowie majq
mozliwosc
rozwijania
umiejetnosci i
postaw
niezbednych do
uczenia sie przez
cate zycie

Uczniowie majg mozliwosc
wykorzystania swoich
kompetencji cyfrowych w
nowych sytuacjach lub
kontekstach i potrafig
zrozumiec, w jaki sposodb
technologia cyfrowa moze
wspierac uczenie sie przez
cate zycie.

Uczniowie w innowacyjny sposob
wykorzystujg swoje kompetencije
cyfrowe w nowych sytuacjach lub
kontekstach, kreatywnie opracowujg
nowe rozwigzania i / lub produkty
oraz postrzegajqg siebie jako osoby
zaangazowane w kontynuowanie
edukacji i ksztatcenia.

Przykiady dobrych praktyk:

Project-Based learning with ICT
http://www.pdsttechnologyined

ucation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#217986693

SZKOLA PODSTAWOWA- proces ksztatcenia

Domena B TIK-TAK — INDYWIDUALNA PRAKTYKA NAUCZYCIELA

STANDARD

WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI
- PRAKTYKA SKUTECZNA

WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI

- PRAKTYKA WYSOCE
SKUTECZNA

Nauczyciel posiada
wiedze z danego
przedmiotu,
umiejetnosci
pedagogiczne oraz
potrafi zarzgdzac
klasg (umiejetnosci
dydaktyczno-
organizacyjne)

Nauczyciele korzystajq z
szeregu technologii
cyfrowych, aby
przygotowac zajecia
edukacyjne oraz sposoby
oceniania ucznidow.

Nauczyciele projektujq i
dostosowujq dziatania

edukacyjne z wykorzystaniem

Nauczyciele korzystajqg z szeregu
technologii cyfrowych do
projektowania nowych
mozliwosci uczenia sie,
nauczania i oceniania.
Nauczyciele reprezentujg wysoki
poziom nauczania, wykorzystujgc
technologie cyfrowe do
wspierania kreatywnosci
ucznidw, innowaciji i tworzenia
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technologii cyfrowych, aby wiedzy.

byty one istotne dla wsparcia | Nauczyciele krytycznie

procesu uczenia sie. zastanawiqjqg sie i
eksperymentujg w zakresie

Nauczyciele korzystajgcy z cyfrowych dziatan

cyfrowych zajec edukacyjnych, stale oceniajgc

edukacyjnych potrafig ocenic¢ | ich skutecznosc, aby

ich skutecznosc i zwerfikowac i wybrac

zweryfikowac¢ odpowiednie odpowiednie strategie

strategie nauczania. nauczania.

Przykiady dobrych praktyk:

Wykorzystanie tabletdw w procesie oceniania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673626

Realizacja projektu fimowego w szkole podstawowej
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#217987165

Uczenie sie oparte na projektach z wykorzystaniem TIK
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#217986693

Wykorzystanie tabletow w drugiej klasie
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#2164727 66

Wykorzystanie tabletdw do nauki czytania i pisania najmtodszych
dzieci
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216468935

TIK dla tangraméw w matematyce
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#214504657

Wykorzystanie narzedzia Scratch do nauki pisania
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673812

Wykorzystanie narzedzia Scratch do nauki czytania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673628

Wykorzystanie tabletdw do nauki porozumiewania sie
i umiejetnosci dyskutowania
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94672793

Sciezki edukacyjne Scoilnet w klasie szkoty podstawowej
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
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Practice/Videos/Primary/#126600753

Cyfrowe Video do nauki jezyka irlandzkiego (Gaeilge)
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#214503847

Tworzenie e-bookdw w klasie

http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#217999506

Wykorzystanie zielonego ekranu (green screen) w nauczaniu sztuki

wizualnej

http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#218000782

Nauczyciel w swojej
praktyce wykorzystuje
planowanie,
przygotowanie oraz
skuteczne metody
oceny wspierajgce
rozwoj uczniow.

Nauczyciele uzywajg
odpowiednich technologii
cyfrowych, aby opracowac
zajecia edukacyjne,
utatwiajgce spersonalizowane
i zréznicowane uczenie sie.

Nauczyciele realizujg
tematyke danego przedmiotu
w powigzaniu z globalnymi
problemami wspotczesnego
sSwiata z wykorzystaniem
odpowiednich technologii
cyfrowych.

Nauczyciele uzywajqg
technologii cyfrowych w
sposdb etyczny, aby
skutecznie zarzgdzad,
monitorowac i
dokumentowac postepy
uczniow.

Nauczyciele korzystajq z
szeregu technologii
cyfrowych, aby
wspierac ocenianie
ksztattujgce i sumujgce.

Nauczyciele wykorzystujg
odpowiednie technologie
cyfrowe do wspierania
zréznicowanego uczenia sie,
umoZzliwiajgc uczniom przejecie
odpowiedzialnosci za ich
indywidualne potrzeby
edukacyjne.

Nauczyciele uzywajg
odpowiednich technologii
cyfrowych, aby pomagac
uczniom w tworzeniu projektow,
angazujgc ich we wspdlne
rozwiqzywanie problemow,
badania i/ lub tworczose
artystyczna.

Nauczyciele wykorzystujq
technologie cyfrowe, aby ich
ocena ucznia byta odpowiednia
i fransparentna, utatwiajgc
uczniom oraz ich rodzicom
dokonywanie swiadomych
wyboréw dalszej sciezki
edukacyjnej.

Nauczyciele projektujqg i uzywajg
réznych cyfrowych

technologie do oceniania
ksztattujgcego i sumujgcego oraz
regularnie weryfikujq

waznos¢ i niezawodnosc tych
metod.
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Przykiady dobrych praktyk:

Wykorzystanie tabletow do nauki pisania w klasie 2.
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216472766

Cyfrowe opowiadanie z wykorzystaniem tabletoéw
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216466222

TIK dla Tangramdw w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#214504657

Tablety w rozwigzywaniu problemdw
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94672794

Wykorzystanie tabletdw in SESE (nauka o srodowisku)
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216473296

Wykorzystanie Beebots w edukacji wczesnoszkolnej
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216470159

Wykorzystanie ePortfolios w plastyce
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#160722017

Tablety jako wsparcie w uczeniu sie
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216468050

Wykorzystanie tabletow w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216471426

Tablety w nauce czytania i pisania w edukacji wczesnoszkolnej
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216468935

TIK w uktadzie wieloklasowym
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#214507507

Scratch dla nauki pisania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673812

Scratch dla nauki czytania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673628

Scratch dla nauki jezyka obcego
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#214633599
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Wykorzystanie tabletow do oceniania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#94673626

Wykorzystanie zielonego ekranu (green screen) w nauczaniu sztuki

wizualnej

http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#218000782

Nauka oparta na projektach z TIK
hitp://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#217986693

Nauczyciel wybiera

i stosuje metody
nauczania, ktére sqg
dopasowane do
celéw nauczania oraz
edukacyjnych
potrzeb ucznidw.

Opracowujgc materiaty
dydaktyczne, nauczyciele
Swiadomie i celowo uzywajg
roéznych technologii cyfrowych
adekwatnych do celéw
nauczania oraz edukacyjnych
potrzeb uczniow.

Nauczyciele uzywajqg
odpowiednich technologii
cyfrowych i

metod nauczania, aby
rozwijac wsérdd ucznidow
umiejetnosci czytania, pisania
i liczenia w ramach przyjetego
programu nauczania.

Nauczyciele, na podstawie
refleksji, dostosowujqg swoje
metody nauczania w zakresie
technologii cyfrowych, aby
personalizowac¢ proces nauki
oraz wspiera¢ w uczniach
poczucie odpowiedzialnosci za
wtasng edukacije.

W pracy nauczycielq,
technologie cyfrowe stanowig
infegralng czesc¢ jego metod
nauczania i wspierajg rozwoj,
monitorowanie i ocene
umiejetnosci ucznidw w
dziedzinie czytania, pisania i
liczenia.

Przykiady dobrych praktyk:

Wykorzystanie Beebots w edukacji wczesnoszkolnej
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#216470159

TIK dla Tangraméw w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#214504657

Cyfrowe Video do nauki jezyka irlandzkiego (Gaeilge)
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#214503847

Scoilnet Sciezki uczenia sie w klasie w szkole podstawowe;j
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#126600753

Scratch do nauki pisania, czytania | liczenia
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#94673631

Scratch do nauki pisania
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http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673812

TIK & liczenia — Lekcje matematyki dla starszych uczniow
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#52692671

Wykorzystanie tabletdw do nauki porozumiewania sie i
umiejetnosci dyskutowania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94672793

Cyfrowe opowiadanie z wykorzystaniem tabletow
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216466222

Wykorzystanie tabletdw w ocenianiu
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673626

Nauczyciel Nauczyciele utatwiajqg Nauczyciele zwiekszajg aktywne
dostosowuje metody | uczniom aktywne korzystanie z | wykorzystanie technologii
nauczania do réznych cyfrowych przez uczniéw, w
indywidulanych technologii cyfrowych w celu | oparciu o wtasng refleksje i
poftrzeb ucznidw oraz | zaspokojenia indywidualnych | indywidualne poftrzeby
odpowiednio potrzeb edukacyjnych. edukacyjne ucznidw.

réznicuje zadania

edukacyjne. Przyktad dobrych praktyk:

TIK w uktadzie wieloklasowym
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#214507507
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Szkota podstawowa — proces ksztatcenia

Domena C TIK TAK: WSPOtPRACA | WSPODZIAYANIE NAUCZYCIELI

STANDARD WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI WSKAZNIK EFEKTYWNOSCI

- PRAKTYKA SKUTECZNA - PRAKTYKA WYSOCE

SKUTECZNA

Nauczyciele Nauczyciele angazujg sie w Nauczyciele angazujq sie w
cenig sobie i rozwoj zawodowy i rozwoj zawodowy, kierujq i
angazujq sie w wspotpracujg z innymi wspierajg innych nauczycieli w
rozwoj nauczycielami, pomagajgc im | wyborze i dostosowywaniu
zawodowy i w wyborze odpowiednich technologii cyfrowych do
profesjonalng technologii cyfrowych i skutecznych strategii nauczania,
wspotprace dostosowaniu ich do aby rozszerzy¢ mozliwosci

skutecznych metod nauczania | edukacyjne wszystkich ucznidw.
w celu poszerzenia mozliwosci
edukacyjnych dla wszystkich

uczniow.

Nauczyciele wspodlnie dokonujg
Nauczyciele oceniqgjq, Zmian na poziomie catej szkoty,
demonstrujg i podejmujqg aby wprowadzac innowacje i
refleksje razem z ulepszac praktyki edukacyijne,
kolegami/kolezankami na poprzez wdrazanie technologii
temat wykorzystania cyfrowych.

technologii cyfrowych w
innowacii i ulepszeniu praktyk
edukacyjnych.

Przyktady dobrych praktyk:

Wykorzystanie tabletu w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#216471426

Nauczyciele dzielg sie praktykq i wizjg e-portfolio
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#161907948

Tablety w edukacji wczesnoszkolnej
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-
Practice/Videos/Primary/#94673623

Nauczyciele Nauczyciele nalezg do Nauczyciele angazujqg sie w

wspolnie zawodowych spotecznosci zawodowe spotecznosci

opracowujq internetowych, aby uzyskac internetowe, aby uzyska¢ pomoc

procesy POMOC W opracowaniu w opracowaniu, dostosowaniu i

edukacyjne dla | proceséw edukacyjnych dla ocenie procesdw edukacyjnych

uczniow w ucznidw w ramach przyjetego | w ramach przyjetego programu

ramach programu Nauczania i poza nauczania i poza nim.

przyjetego nim.

programu Nauczyciele wykorzystujg

nauczania i Nauczyciele wykorzystujq technologie cyfrowe do

pOzAa Nim technologie cyfrowe do wspotpracy z parterami
wspotpracy z partnerami zewnetrznymi w celu wspierania
zewnetrznymi, w celu istotnych interdyscyplinarnych 53
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opracowywania istotnych
procesow edukacyjnych
uczniow.

doswiadczen edukacyjnych.

Nauczyciele
wspolnie
opracowujq i
wdrazajqg spojne
irzetelne
metody
oceniania
formatywnego i
sumatywnego
(ksztattujacego i
sumujgcego)

Nauczyciele opracowujq i
wdrazajg etyczne metody
wykorzystana technologii
cyfrowych do gromadzenia,
udostepniania (innym
nauczycielom) i
interpretowania
odpowiednich danych
dotyczgcych ucznidw.

Nauczyciele wykorzystujq
technologie cyfrowe do
opracowania i tworzenia
szeregu odpowiednich metod
oceniania ksztattujgcego i
sumujgcego.

Nauczyciele wspdlnie
opracowujq i wdrazajqg etyczne
metody wykorzystania
technologii cyfrowych do
gromadzenia, udostepniania i
interpretowania danych
dotyczgcych ucznidw, w celu
poprawy procesu zarzgdzania
danymi i wptywu na
ogdlnoszkolny system oceniania.

Nauczyciele wspdlnie
wykorzystujg technologie cyfrowe
do opracowania i tworzenia
odpowiednich metod oceniania
ksztattujgcego i sumujgcego,
wdrazanych na poziomie catej
szkoty.

Przyktady dobrych praktyk:

ICT in a Multiclass Setting

http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#214507507

Wykorzystanie tabletdw w procesie oceniania
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#924673626

Wykorzystanie tabletow w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#216471426

Nauczyciele
przyczyniajq sie
do budowania
potencjatu
catego
personelu

Nauczyciele wspotpracujg
przy okreslaniu, w jaki sposdb
technologie cyfrowe mogg
by¢ skutecznie
wykorzystywane do
nauczania, uczenia sie i oceny
uczniow.

Nauczyciele kierujqg i wspierajq sie
nawzajem, aby opracowac
wspolng wizje zwiekszania
mozliwosci edukacyjnych
wszystkich ucznidw za pomocq
technologii cyfrowych.

szkolnego,
dzielgc sie swojg
fachowq wiedzg

Przyktady dobrych praktyk:

Wykorzystanie tabletow w matematyce
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#216471426

Tablety w edukacji wczesnoszkolnej
http://www.pdsttechnologyineducation.ie/en/Good-

Practice/Videos/Primary/#94673623
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7. REKOMENDACIE | WNIOSKI

Rekomendacje i wnioski zwigzane z wdrozeniem produktu projektu grantowego pt.
+TIK-TAK!" sg efektem wprowadzenia Ramy Nauczania Cyfrowego w 5 szkotach
podstawowych z Dolnego Slgska z powiatéw $widnickiego i lubinskiego oraz
wspotpracy Fundaciji ,Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego z H2 Learning.
Rekomendacje i wnioski wypracowane zostaty z udziatem Rady Konsultacyjno-
Programowe] na podstawie opinii mentorow szkolnych wdrazajgcych rezultat
projektu , TIK-TAK!" w swoich szkotach oraz informacji zwrotnych od innych
uczestnikdw  projekfu-  nauczycieli i ucznidw  (uzytkownikdbw  posrednich
i bezposrednich narzedzia). Adaptujgc na grunt polski i wdrazajgc metode ,, TIK-TAK!”
dyrekcje szkét, kadra pedagogiczna oraz  uczniowie aktywnie wzieli udziat
w tworzeniu i wdrazaniu nowoczesnego modelu wprowadzenia metod cyfrowych
do wuczenia sie i nauczania w szkotach podstawowych. Dzielgc sie swoimi
doswiadczeniami  wypracowano rekomendacje i wnioski tak aby dobrze
przygotowac wszystkich nauczycieli i szkoty do takich zmian, ktére wprowadzg
rozwigzania systemowe na rzecz rozwoju cyfryzacii.
Wdrozenie Ramy Nauczania Cyfrowego w 5 szkotach podstawowych z Dolnego
Slgska charakteryzowato sie przede wszystkim poprawg komunikacji miedzy
nauczycielami z danej placéwki oraz pomiedzy placéwkami biorgcymi udziat
w projekcie grantowym ,TIK -TAK!"”. Istotnie poprawita sie komunikacja miedzy
uczniami a nauczycielami poprzez wprowadzenie informaciji zwrotnej i zasad
oceniania ksztattujgcego takich jak:
- uczenie sie jest SciSle powigzane ze skutecznym planowaniem,
- nauczyciel koncentruje sie na tym, w jaki sposdb uczniowie sie uczq,
- ocenianie ksztattujgce wptywa na motywacje ucznia,

- kryteria sukcesu (okreSlenie na co nauczyciel bedzie zwracat uwage) sg
zdefiniowane juz na etapie planowania lekcji i przekazane uczniom,

- nauczyciel przekazuje uczniom konstruktywne wskazéwki, jak uczniowie mogg
poprawic swoje wyniki i w jaki sposdb mogqg sie rozwijac,

- nauczyciel wspomaga samoocene ucznia i informuje o jego silnych stronach,

- nauczyciel elastycznie reaguje i modyfikuje plan w zaleznosci od uzyskanych

informacji na temat postepdw ucznidw,
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- nauczyciel i uczniowie skoncentrowani sg na procesie, a nie na samym wyniku

konhcowym.

Rama Nauczania Cyfrowego przyczynita sie do nawigzania wspotpracy miedzy
nauczycielami réznych przedmiotdw oraz dzielenia sie wiedzg, materiatami
szkoleniowymi  oraz  checiqg przeprowadzanie lekcji interdyscyplinarnych
wykorzystujgcych narzedzia TIK i tgczgcych czesto przedmioty humanistyczne
z matematycznymii przyrodniczymi.

Przeprowadzone ewaluacje oraz konsultacje z Radg Konsultacyjno- Programowq
projektu granfowego TIK-TAK! wykazaty réwniez wzrost motywaciji  kadry
pedagogicznej do wykorzystania dostepnych narzedzi cyfrowych podczas swoich
lekcji a takze do podzielenia sie materiatami edukacyjnymi, ktére wypracowane
zostaty i sprawdzone w ramach naszego projektu i dziatan.

Whnioski:

1. Rozwdj i dobro ucznia oraz nauczyciela sg nadrzednym celem edukacii, na
osiggniecie ktérego pozytywny wptyw ma wprowadzenie technologii
cyfrowych pod warunkiem, ze jest to zrobione w odpowiedni sposdb. Jesli
cyfryzacja jest wprowadzona do szkdt w sposéb zaplanowany, Swiadomy
i nieprzypadkowy - technologie cyfrowe mogg umozliwi¢ osiggniecie
lepszych wynikbw  edukacyjnych, poprawi¢c  efektywnosc procesu
edukacyjnego oraz wzbogacic¢ oferte edukacyjng szkot.

2. Dobrze zaplanowana cyfryzacja edukacji moze takze przyczyni¢ sie do
uzyskania satysfakcjonujgcego wyniku pracy pedagogicznej zardbwno na
poziomie pracy z dzie¢mi i co z tym jest zwigzane osiggania indywidualnych
sukcesOdw ucznia, jak ipoprawy wspodtpracy miedzy nauczycielami oraz
osiggniecia wzrostu  satysfakcji nauczyciela z  wykonywanej pracy.
Zaplanowanie cyfryzaciji oznacza wprowadzenie spodjnego
wewngtrzszkolnego systemu, koordynaciji dziatan i plandw dopasowanych do
potrzeb danej szkoty.

3. Wazne jest to by dziatania zwigzane z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych nie
byty sporadyczne i ,,akcyjne” oraz zeby nauczyciel wprowadzat technologie
informatyczno-komunikacyjne regularnie, chocby matymi krokami.

4. Narzedzia cyfrowe powinny byC¢ zréznicowane, nie powinny przyktadowo
opierac sie tylko na prezentacji Power point, ktéra przeprowadzona w formie

jednostronnego wyktadu nauczyciela jest formg nudng i nieefektywnaq.
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5. Nauczyciel powinien sam podejmowac decyzje dotyczgce wyboru metod

idomen Ramy Nauczania Cyfrowego, a takze sam decydowac w jakiej
dziedzinie i w jakim stopniu potrzebne sg mu szkolenia i w jakiej formie. Wazne
jest to, ze plan nauczania cyfrowego powinien by¢ samodzielnie stworzony
przez nauczyciela tak aby on byt osobg decyzyjng i dostosowat plan do
swoich potrzeb i zasobow.

6. Wazna jest wspodtpraca nauczycieli réznych przedmiotéw tak, aby zajecia
z elementami technologii cyfrowych tgczone byty z rozwigzywaniem
prawdziwych problemow z réznych przedmiotdw oraz dziedzin nauki i zycia.

7. W pracy z uczniami nalezy nastawiac sie na rozwigzywanie problemdow
i poszukiwanie odpowiedzi na pytania. Nauczyciele powinni unika¢ zadan
wymagajgcych pracy oditworczej, ktéra zniecheca do samodzielnego
myS$lenia i szukania wtasnych, kreatywnych rozwigzan.

8. Nauczyciel powinien stworzy¢ dla uczniow mozliwos¢ pracy w grupie,
najlepiej metodg  projektu  interdyscyplinarnego z  technologiami
informacyjnymi "w tle”, a jedli to mozliwe z uwzglednieniem zaangazowania
lokalnej spotecznosci (na przyktad rodzicéw, lokalnych instytucji, organizacii
pozarzgdowych, lokalnych przedsiebiorcow, bibliotek i medidw).

9. Nalezy pomdc nauczycielom, ktorzy nie sq biegli w technologiach cyfrowych
poprzez organizacje szkolen lub mentorskiego wsparcia kolezenskiego tak by
pomoc im przekroczy¢ bariere, wynikajgcqg z leku i poczucia, ze ,,sobie z nie
poradzg z nowoczesnymi technologiami”.

10. Nauczyciele powinni by¢ Swiadomi, ze to nie prawda, ze kompetencje
cyfrowe liczg sie tylko w branzy produkcyjnej, transporcie czy budownictwie.
Nauczyciel powinien przedstawiac uczniom przyktady cyfryzacji w zawodach
uwazanych za tradycyjne (np. przedstawi¢ technologie cyfrowe

wykorzystywane przez humanistow, w tym lingwistéw, ttumaczy, artystéw, itp.)

Rekomendacje:

a) Rekomendacje dla szkét podstawowych:

Rekomendujemy wdrozenie Ramy Nauczania Cyfrowego TIK-TAK w szkotach

podstawowych poniewaz:
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1. Rama Nauczania Cyfrowego TIK- TAK jest narzedziem wprowadzania

edukacji cyfrowej w sposdb planowy i Swiadomy, a dzieki mozliwosci
dokonania przez nauczycieli autodiagnozy i przygotowania Planu
Nauczania Cyfrowego pozwala na staty rozwdj kadry nauczycielskiej.

2. Rama Nauczania Cyfrowego TIK- TAK dzieki wprowadzeniu technologii
cyfrowych w sposdéb planowy i systematyczny wspiera wszechstronny
rozwdj ucznidow i ma pozytywny wptyw na:

1) Zwiekszenie efektywnosci procesdw nauczania i uczenia sie,

2) Rozwdj kompetencji kluczowych, spotecznych i kompetencji XXI wieku ucznia,

3) Ksztattowanie kreatywnosci indywidualnej ucznia,

4) Zdobycie i rozwdj umiejetnosci pracy w grupie,

5) Wspieranie ucznia w procesie badawczym i poszukiwania odpowiedzi na
postawione pytania,

6) Niwelowanie dysproporcji poprzez zastosowanie standardéw i technologii
dedykowanych uczniom ze specjalnymi potrzebami,

7) Umozliwienie niwelowania barier geograficznych poprzez dostep on-line do
dziet sztuki, wiedzy historycznej i pokazywanie miejsc z catego Swiata

i zasobow muzealnych,

8) Sprzyjanie nauce jezykdw obcych i umozliwienie spotkan on-line
zrowieSnikami zinnych kultur i narodowosci oraz  redlizacje projektow

wspotpracy ponadnarodowej i wymiany ucznidw on-line.

b) Rekomendacje dla organéw prowadzgcych i kuratoriow oswiaty:

1) Mentorzy szkolni projektu TIK- TAK i grupa ekspertow powotana do adaptacii
dobrych praktyk irlandzkich na polski grunt sg gofowi dzielic sie swoimi
doswiadczeniami w przygotowywaniu innych nauczycieli i szkdét do zmiany
jakg wprowadzi Rama Cyfrowego Nauczania, dlatego tez rekomendujemy
pomoc 0séb odpowiedzialnych za edukacje, w tym rozwdj edukacii

cyfrowych w szkotach w  organizacii

spotkan, konferencji oraz
wideokonferencji poprzez ich wspotsfinansowanie (np. poprzez udostepnienie
sal wyktadowych, dystrybucje zaproszen dla uczestnikdw konferencii).

2) Rekomendujemy powotanie sieci mulliplikatoréw, mentorow szkolnych

ds. Ram Nauczania Cyfrowego, stworzenie dla nich struktury umozliwiajgcej
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ich dalszy rozwdj, wymiane doswiadczen, wspdlne przygotowanie projektow

oraz gietde dobrych praktyk i narzedzi cyfrowych. Kluczowe jest stworzenie
platformy wymiany doswiadczenh oraz mozliwos¢ spotkan (rowniez on-line).

3) Rekomendujemy umozliwienie nauczycielom podnoszenia swoich kwalifikacji
i kompetencji, szczegdlnie rozwijanie umiejetnoSci z obszardw edukacji
cyfrowej. Kluczowe jest zachecanie nauczycieli innych przedmiotéw do nauki
podstaw programowania, bezpieczenstwa w sieci oraz wykorzystania
technologii informatyczno- komunikacyjnych na swoich lekcjach.

4) Rekomendujemy stworzenie partnerstwa miedzysektorowego na rzecz rozwoju

cyfryzacji w szkotach, partnerstwo sektora edukacii, instytuciji publicznych (jst),
przedsiebiorcow, wyzszych uczelni oraz organizacji pozarzgdowych, w tym
wspolne aplikowanie o fundusze unijne i opracowanie projektdw wspodtpracy

ponadnarodowe;.

PODSUMOWANIE

Uczenie sie i nauczanie z wykorzystaniem technik cyfrowych z dnia na dzien
zastepuje fradycyjne metody edukacyjne. Bardzo szybko zmieniqjg sie szkolne
pracownie, aszkoty posiadajg coraz wiecej sprzetu i narzedzi TIK, w tym dzieki
wsparciu w ramach projektéw wspotfinasowanych przez Unie Europejskg. Metody,
ktére nauczyciele pamietajg ze swojego szkolnego dziecinstwa, stopniowo idg
w zapomnienie, poniewaz do szkdt wchodzg nowe metody nauczania i uczenia sie
oparte na cyfrowych narzedziach i technologiach. Wtgczenie cyfrowego uczenia sie
do sal lekcyjnych zastepuje tradycyjne metody kredy i tablicy — od zwyktego
uzywania tabletéw zamiast zeszytu do uzywania skomplikowanych programow i
sprzetu. Uczniowie korzystajg z Internetu, sieci spotecznosSciowych i platform
komunikacyjnych na co dzien. Wykorzystanie umiejetno$ci i zainteresowan
cyfrowych ucznidbw moze skutkowac ich wiekszym zainteresowaniem naukg
i poszerzaniem horyzontow. Cyfrowe uczenie sie i nauczanie jest zatem krokiem
naprzéd w stosunku do fradycyjnych metod edukacii. Digital Learning Framework
w Irlandii jest narzedziem wspomagajgcym wprowadzanie nauczania cyfrowego
w sposodb skoordynowany i planowy, w sposdb rozwijajgcy kreatywno$¢ uczniow
i nauczycieli. Projekt TIK-TAK wykorzysta dobre praktyki partnera ponadnarodowego,
tak aby uczenie i nauczanie z wykorzystaniem technik cyfrowych przyniosto jak
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najwiecej efektow i by korzystanie z narzedzi cyfrowych w nauczaniu nie byto

dziataniem przypadkowym, nieprzemyslanym i sporadycznym.

ZAtACZNIKI:

1. Wzory dokumentéw:

1.1.  Zaangazowanie ucznidw- ankieta

Domena A TIK TAK: ZAANGAZOWANIE UCZNIOW

Standard Wskaznik efektywnosci
Uczniowie celowo angazujq sie w Uczniowie wykorzystujg technologie
istotne dziatania edukacyjne cyfrowe do pozyskiwania i wymiany

informaciji, aby wzmacniac¢ zrozumienie i
rozwijac proces tworzenia podstawowej
wiedzy. (Praktyka skuteczna)

Uczniowie wykorzystujg roznorodne
technologie cyfrowe w procesie
tworzenia wiedzy, w celu pozyskiwania
informaciji, formutowania krytyki i
zarzgdzania informacjami oraz do
refleksji nad wtasng naukg.

(Praktyka wysoce skuteczna)

ANKIETA

1. Czy uczniowie wykorzystujg technologie cyfrowe do pozyskiwania i wymiany
informaciji podczas zajec lekcyjnych?
o Tak
o Nie
2. Jedli tak, jakich narzedzi technologicznych uzywajg?

3. Jak czesto korzystali z technologii cyfrowych na zajeciach z danego przedmiotu?
Codziennie

Co tydzien

Co miesigc

Sporadycznie przez caty rok

O O O O
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4. Czy uczniowie wykorzystujqg technologie cyfrowe do wspierania zrozumienia
i tworzenia podstawowej wiedzy w zakresie danego przedmiotu?
o Tak
o Nie

5. Jakie narzedzia cyfrowe wykorzystujg do tego uczniowie?

6. Jesli uczniowie, uczqgc sie przedmiotu, korzystajg z technologii cyfrowych, gdzie
ich uzywajg?
o Wdomu
o Wklasie
o W sali komputerowej
o Inne (sprecyzuj)

7. Czy uczniowie wykorzystujg technologie cyfrowe do krytycznej oceny informacii
w danym temacie i zarzgdzania nimi?
o Tak
o Nie
8. Jedli tak, z jakich narzedzi cyfrowych korzystajg?

9. Czy uczniowie korzystajq z réznych technologii cyfrowych, aby podjgc refleksje
nad wtasnym procesem uczenia sie?
o Tak
o Nie
10. Jesdli tak, jakie narzedzia cyfrowe wykorzystujg do refleksji nad swojg naukg?

11. Czy uzywa Pan / Pani technologii cyfrowych w nauczaniu, uczeniu sie i ocenie
przedmiotu?
o Tak
o Nie
12. Jesli tak, jakich technologii cyfrowych Pan / Pani uzywa?
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1.2.  Autorefleksja nauczyciela na temat wtasnej praktyki i wykorzystania technologii
cyfrowych — arkusz autodiagnozy

Avutorefleksja nauczyciela na temat wtasnej praktyki i wykorzystania technologii
cyfrowych

1. Czy wykorzystanie technologii w Twojej klasie zawsze jest uzasadnione celem
edukacyjnym?

2. Czy okreslasz cel edukacyjny, a nastepnie zastanawiasz sie, jakg technologie
cyfrowqg mozna wykorzysta¢ do wsparcia tego celu?

3. Technologia redefiniuje znaczenie ,umiejetnosci czytania i pisania” dla ucznidéw
XXI wieku. Czytanie staje sie ,umiejetnosciami informacyjnymi” lub rozwigzywaniem
problemow informacyjnych przy uzyciu wskazéwek tekstowych. Czy w przedmiotach,
ktérych uczysz, technologia zmienia definicje tego, co powinni wiedzie¢ i umiec
uczniowie? Jakie ma to odzwierciedlenie w twoim nauczaniu?

4. Podaqj przyktady, w jaki sposdb zmienite§ scenariusze lekcji dotyczgce korzystania
z technologii w klasie?

5. Czy znalazte$ sposoby na ulepszenie swoich lekcji za pomocqg technologii?
Co byto dla ciebie wyzwaniem?

6. Gdybys zostat/a ministrem edukacji na jeden dzien, jakie zmiany wprowadzit(a)bys
w polskim szkolnictwie, aby lepiej wspiera¢ nauczycieli w ich wysitkach na rzecz
poprawy wykorzystania technologii w uczeniu i nauczaniu?
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1.3.  Plan Nauczania Cyfrowego — szablon planu

[Nazwa szkoty]
Plan Nauczania Cyfrowego

(Zaprojektowany do drukowania w formacie poziomym)

1. Wstep
Ten dokument opisuje wyniki aktualnego Planu Nauczania Cyfrowego, w tym cele i dziatania, ktére bedziemy wdrazaé, aby je osiggnaé.

1.1 Opis szkoty:
[ J

1.2 Wizja Szkoty:

1.3 Krotki opis dotychczasowego wykorzystania technologii cyfrowych w szkole:
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2. Cel niniejszego Planu Nauczania Cyfrowego

Podjelismy sie oceny edukacji cyfrowej w naszej szkole w okresie (miesigc / rok) do (miesigc / rok). Ocenilismy nasze postepy, korzystajgc z nastepujacych
Zrédet dowodow:
[ J

2.1 Wybrany zakres i domeny z Ramy Nauczania Cyfrowego (Digital Learning Framework/TIK-TAK!)

2.2 Wybrane standardy i wskazniki z Ramy Nauczania Cyfrowego (Digital Learning Framework)

Standard Wskaznik efektywnosci \

2.3. Podsumowanie naszych mocnych stron w zakresie cyfrowej edukacji
[
[ J
[
2.4 Obszary, na ktorych skupimy sie, aby doskonali¢ cyfrowe nauczanie i uczenie w naszej szkole
[
[
[ J
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3. Nasz Plan Nauczania Cyfrowego

Na kolejnych stronach zanotowalismy:
e Woyznaczone cele poprawy
e Dziatania, ktére wdrozymy, aby je osiggnaé
o Kto jest odpowiedzialny za wdrazanie, monitorowanie i zrewidowanie naszego planu poprawy

e Jak zmierzymy postep i sprawdzimy wyniki (kryteria sukcesu)

Realizujgc nasz plan ulepszen, bedziemy dokumentowad/rejestrowad:
e Dokonany postep, wprowadzone zmiany i czas wdrozenia

o Osiagniecie celow (oryginalnych i zmodyfikowanych) i czas ich osiggniecia
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ocial Fund

Plan Dziatania w zakresie Nauczania Cyfrowego

DOMENA: (wg Ramy Nauczania Cyfrowego / Digital Learning Framework/ TIK-TAK)

STANDARD(Y): (wg Ramy Nauczania Cyfrowego / Digital Learning Framework/TIK-TAK)

WSKAZNIK/WSKAZNIKI: (wg Ramy Nauczania Cyfrowego / Digital Learning Framework/TIK-TAK)

CELE: (Co chcemy osiggnac?)

DZIALtANIA/ZADANIA OKRES REALIZACII OSOBY/ GRUPY KRYTERIA SUKCESU
(Co nalezy zrobic¢?) (Do kiedy nalezy to zrobic¢?) ODPOWIEDZIALNE (Jakie sa pozadane wyniki dziatan?)
(Kto to zrobi?)

PROCEDURY EWALUACII:

(Jakie postepy osiggamy? Czy musimy dokonywac zmian? Czy osiggnelismy nasze cele?)

ZASOBY

(Jakie zasoby sg potrzebne?)
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1.4.  Arkuszewaluacji spotkat e
Data i miejsce spotkania
Date and place of the meeting
ARKUSZ EWALUACYINY
Spotkania realizowanego w ramach projektu
EVALUATION SHEET
Meetings carried out as part of the project

» TIK-TAK!”

1. Jak Pani/Pan ocenia organizacje spotkania? (prosze zaznaczy¢ wybrane pole ,X”)
How do you assess the organization of the meeting? (please tick the box "V")

w skali od 1 do 6 (1 —ocena najnizsza, 6- ocena najwyzsza) DDDDDD

12 3 4 5 6
on a scale from 1 to 6 (1 is the lowest rating, 6 — the highest rating)

2. Prosze ocenic i skomentowac sposob prowadzenia spotkania
Please rate and comment on the method of conducting the meeting

w skali od 1 do 6 (1 —ocena najnizsza, 6- ocena najwyzsza) DDDDDD

12 3 45 6
on a scale from 1 to 6 (1 is the lowest rating, 6 — the highest rating)

3. Czy chciataby/ chciatby Pani/Pan cos$ zmieni¢ w organizacji spotkania?
Would you like to change anything in the organisation of the meetings?

[Jtak [] nie [] nie wiem

Yes No I don’t know
Jesli odpowied? jest ,tak”, prosimy o uwagi:
If the answer is "yes", please comment:
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4. Czy jest Pani/Pan zainteresowana/y realizacjg projektu TIK-TAK?
Are you interested in the TIK-TAK project implementation ?

[]tak [] nie [] nie wiem

Yes No I don’t know
Jesli odpowied? jest ,,nie”, prosimy o uzasadnienie:
If the answer is ,no” please give us the reason:

5. Szczegélnie zainteresowatam/ zainteresowatem sie:
I am particularly interested / interested in:

6. Inne uwagi i refleksje:
Other comments and reflections:

Bardzo dziekujemy za czas jaki Pani/Pan poswiecit/a na udzielenie odpowiedzi
i podzielenie sie swoimi uwagami i opiniami.

Thank you very much for the time you have spent answering and sharing your
comments and opinions.

38




Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

EuropejSKie B -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska S i

2. Regulamin Rady Konsultacyjno-Programowej w jezyku polskim

Regulamin funkcjonowania
Rady Konsultacyjno-Programowej w ramach projektu
»TIK-TAK”
Postanowienia Ogdlne

81

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady oraz tryb dziatania Rady Konsultacyjno-
Programowej powotanej w ramach projektu , TIK -TAK”.

2. Regulamin petni jednoczesnie funkcje porozumienia o wspétpracy miedzy Cztonkami
Rady a Liderem i Partnerem Projektu.

§2

1. Rada Konsultacyjno-Programowa jest organem opiniujgco-doradczym i powotana
zostata w ramach projektu , TIK-TAK”. Jest to projekt dofinansowany ze srodkéw Unii
Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz budzetu panistwa
w ramach Projektu Operatora pt.: ,,Miedzynarodowa wspdtpraca sie optaca”. Granty
na komponent wspdtpracy ponadnarodowej dla beneficjentow projektow
standardowych realizowanych w zakresie celow tematycznych 8-11
wspoftfinasowanych z EFS w ramach PO WER lub RPO w perspektywie finansowej
2014-2020.

2. Projekt obejmuje swoim dziataniem wsparcie ukierunkowane na ufatwienie uczniom
szkot podstawowych dostepu do technologii informatyczno-komunikacyjnych. W
ramach projektu przewiduje sie opracowanie narzedzia TIK-TAK i materiatéw
metodycznych wspomagajgce proces rozwoju stosowania narzedzi cyfrowych przez
nauczycieli i ucznidow szkoét. Wsparciem objete zostang szkoty podstawowe, ktdre sg
objete wsparciem w ramach projektu ,,Mozaika Edukacyjna”:

- Szkota Podstawowa im. Jana Brzechwy w Szklarach Gérnych;

- Szkota Podstawowa nr 1 z Oddziatami Integracyjnymi im. T. Kosciuszki w Swidnicy;
- Szkota Podstawowa nr 4 im. Henryka Sienkiewicza w Swidnicy;

- Szkota Podstawowa nr 8 im. Kawaleréw Orderu Uémiechu w Swidnicy;

- Salezjanska Szkota Podstawowa im. $w. Dominika Savio w Lubinie.

3. Projekt , TIK- TAK” realizowany jest od 1 kwietnia 2019 roku do 31 marca 2020 roku
na terenie wojewoddztwa dolnoslgskiego oraz Dublina (Irlandia).

§3

1. Rada jest powotywana w celu zapewnienia konsultacji i mozliwosci zebrania opinii na
temat projektu grantowego ,, TIK TAK!”,
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2. Rada jest strukturg nieformalng i otwartg, powotang na potrzeby projektu. Rada
powotana jest na okres realizacji projektu, z mozliwoscig dalszego kontynuowania jej
funkcjonowania.

3. Rada dziata na obszarze Dolnego Slaska oraz w Dublinie w Irlandii.

Sktad Rady
84

Sktad Rady ma charakter otwarty i moze ulega¢ zmianie w trakcie realizacji projektu, przy
czym staty niezmienny sktad Rady tworzg Cztonkowie Zatozyciele Rady Konsultacyjno-
Programowe;:

2 przedstawicieli Grupy Sterujgcej Projektu i 4 przedstawicieli Grupy Ekspertow
Partneréw Projektu.

§5
W sktad Rady w ramach reprezentowania Grupy Sterujgcej Projektu wchodzg:
1. Aleksandra Krélak-Wasowicz, Fundacja ,Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
2. Michael Hallissy, H2 Learning Ltd.

§6
W sktad Rady w ramach reprezentowania Grupy Ekspertéw Partneréw Projektu wchodza:
1. lwona Machon-Pluszczewska, Fundacja , Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
2. Tamara Chorazy, Fundacja , Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
3. Maria Fojk, H2 Learning Ltd.;
4. Karolina Wdjcik, H2 Learning Ltd.

§7

W sktad Rady wchodzg minimum 3 osoby uznane za specjalistow, ekspertéw i fachowcéw
w dziedzinie edukacji.
§8

Cztonkostwo w Radzie moze miec charakter:

a) bezposredniego uczestnictwa w spotkaniach Rady

b) udziatu w pracach Rady poprzez wykorzystanie nowoczesnych technologii
i elektronicznych form komunikacji (w tym: poczty elektronicznej, komunikatorow
i wideokonferencji bgdz rozmow telefonicznych)

§9

I”

Cztonkostwo w Radzie wygasa wraz z zakonczeniem projektu ,TIK- TAK!” oraz poprzez
dobrowolng rezygnacje z zasiadania i cztonkostwa w Radzie, wyrazong w formie pisemnej.

40



Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

EuropejSKie B -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska S i

§10

Minimalny sktad Rady to 9 oséb.

Sposdéb powotywania
§11

1. Przystgpienie i cztonkostwo w Radzie ma charakter dobrowolny i tymczasowy.

. Cztonkostwo w Radzie jest bezptatne i ma charakter spoteczny.

3. Pierwszy skfad Rady zaprasza Grupa Sterujgca w porozumieniu z Grupa Ekspertow
Partneréw Projektu, przy zachowaniu zasady réwnosci szans kobiet i mezczyzn.

N

§12

1. Zaproszenie do cztonkostwa w Radzie jest wysytane pocztg elektroniczng lub tradycyjng
przez Lidera projektu.

2. Zaproszenie do cztonkostwa w Radzie moze byé réwniez zamieszczane na stronach
internetowych Lidera i Partnera projektu.

§13

Sktad Rady moze by¢ poszerzony o kolejnych cztonkdw na wniosek przynajmniej 2 cztonkéw
juz istniejgcej Rady, w trybie gtosowania, w ktérym decyzja zapada zwyktg wiekszoscig
gtoséw, przy czym decydujgcy gtos ma przewodniczacy Rady.

Sposdb podejmowania decyzji
§14

1. Kazde wyrazenie opinii przez Rade jest decyzja.

2. Decyzja jest podejmowana poprzez gtosowanie zwyktg wiekszoscig gloséw
aktualnego sktadu Rady.

3. Dopuszcza sie mozliwos¢ gtosowania w trybie obiegowym.

4. Decyzja w formie obiegowej zapada, gdy Przewodniczacy i protokolant ztozg swoj
podpis pod trescig uchwaty spisanej na jednym egzemplarzu badz na dwdch albo
wiekszej liczbie egzemplarzy.

5. Gtosowanie jest jawne.

6. Konsultowane dokumenty cztonkowie Rady otrzymujg wraz z kartg uwag do uchwaty.

7. Informacja o podjetej decyzji Rady jest podawana do publicznej wiadomosci i jawna
przez zamieszczenie na stronie internetowe] projektu.

8. W trybie podejmowania decyzji i wydawania opinii przez cztonkéw Rady brak
sprzeciwu jest uwazany za zgode.

9. Kazdy z Cztonkoéw Rady, ktory jest przeciwny podjeciu decyzji ma prawo wyrazi¢
swoje stanowisko w formie wniesionego do protokotu posiedzenia lub uchwaty
zdania odrebnego albo zgtoszenia go w formie odrebnego dokumentu.
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Sposadb reprezentacji
§15

1. Rada wybiera ze swego grona zwykfa wiekszoscig gtoséw Przewodniczacego Rady, ktéry
kieruje jej pracami.
Przewodniczacy Rady jest odpowiedzialny za:

1) ustalanie programu dziatania i harmonogramu prac Rady,
2) ustalanie porzagdku prac Rady przy uwzglednieniu charakteru i rodzaju spraw
przewidzianych do rozpatrzenia,
3) przedstawianie propozycji dziatan w sprawach organizacyjnych,
4) wystepowanie na zewnatrz w sprawach dotyczgcych dziatalnosci Rady,
5) zapraszanie osdb w charakterze obserwatoréw do udziatu w posiedzeniu Rady
na wniosek cztonka Rady lub z wiasnej inicjatywy przewodniczgcego;
2. Rada wybiera zwyktg wiekszoscig gtoséw Protokolanta, ktéry jest odpowiedzialny za
sporzadzanie protokotdw, uchwat i notatek z posiedzen Rady.
3. Protokot ze spotkania Rady kazdorazowo zatwierdza przewodniczgcy Rady i Protokolant.

Kompetencje Rady
§16
Do zadan Rady nalezy w szczegdlnosci:

1. Udzielanie konsultacji wobec tworzonego w ramach projektu narzedzia TIK- TAK.

2. Wspieranie Lidera i Partnera projektu w etapie pilotazowym i upowszechnienia
poprzez przekazywanie informacji o prowadzonych dziataniach oraz wspodtprace z
Grupg Ekspertow Partnerow Projektu.

Tryb pracy Rady i system komunikacji i opiniowania
§17

1. Rada spotyka sie przynajmniej 3 razy w trakcie realizacji projektu.

2. Spotkania mogg by¢ organizowane w formie webinariéw (on-line) lub w formie spotkan
bezposrednich.

3. W okresie miedzy posiedzeniami Rady, przewodniczagcy moze zwrécic¢ sie do cztonkow
Rady o wyrazenie opinii w danej sprawie w sposdb obiegowy poprzez kontakt mailowy.
Za wyrazong opinie bedzie uwazana opinia przestana przy uzyciu poczty mailowej
we wskazanym przez przewodniczacego terminie.

§18

1. Spotkanie Rady zwotuje Przewodniczgcy Rady za potwierdzeniem przybycia.
2. Posiedzenie Rady prowadzi przewodniczacy Rady lub w przypadku jego nieobecnosci
przedstawiciel Grupy Sterujace;.
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3. Z kazdego spotkania Rady jest sporzgdzany protokét zawierajgcy najwazniejsze elementy
dyskusji cztonkow. Protokot jest sporzadzany przez Protokolanta, a akceptowany przez
Przewodniczgcego Rady.

4. W przypadku udziatu Partnera ponadnarodowego spotkania Rady prowadzone sg w
jezyku angielskim i w jezyku polskim.

5. Protokoty przygotowane sg w jezyku polskim i angielskim.

§19

1. Zaproszenia na posiedzenia Rady sg wysytane drogg elektroniczng za potwierdzeniem
telefonicznym do Cztonkdédw z przynajmniej 7 dniowym wyprzedzeniem przed
planowanym wydarzeniem.

2. W razie niemoznosci wziecia udziatu w posiedzeniu Rady, cztonek Rady zawiadamia,
za pomocg poczty elektronicznej lub telefonicznie, Przewodniczgcego Rady.

3. Spotkania Rady dochodzg do skutku, jezeli uczestnictwo potwierdzi min. 60% jej
aktualnego sktadu.

Archiwizowanie dokumentow
§20

Lider projektu gromadzi i archiwizuje dokumenty zwigzane ze dziatalnoscia Rady oraz
dokumenty wptywajace od Rady przez okres archiwizacji catej dokumentacji projektowej,
czylido XI1 2030 r.

Postanowienia koncowe
§22

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego podpisania przez Cztonkdw Zatozycieli Rady
Konsultacyjno-Programowe;.
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3. Regulamin Rady Konsultacyjno-Programowej w jezyku angielskim

Regulations of the
Programme and Advisory Board
for the ,,TIK-TAK!” project

General Provisions

81

1. These Regulations define the principles and mode of operation of the Programme
and Advisory Board established as part of the "TIK -TAK!" project.

2. The Regulations also act as a cooperation agreement between the Board Members
and the Leader and Project Partner.

§2

1. The Program and Consultative Council is an advisory and consultative body
established for the "TIK-TAK!" project. This is a project co-financed by the European
Union under the European Social Fund and the state budget as part of the Operator's
Project entitled "International cooperation pays off"'. Grants for a transnational
cooperation component for beneficiaries of standard projects implemented within
the scope of thematic objectives 8-11 co-financed by ESF under PO WER or RPO in
the financial perspective 2014-2020.

2. The project is aimed at facilitating access to information and communication
technologies for primary school students. The project envisages the development of
a TIK-TAK tool and methodological materials supporting the process of developing
the use of digital tools by teachers and school pupils. The support will cover primary
schools that are supported under the "Educational mosaic" project:

- Jan Brzechwa Primary School in Szklary Gérne
- Primary School No. 1 in Swidnica;
- Primary School No. 4 in Swidnica;
- Primary School No. 8 in Swidnica;

- Salesian Primary School in Lubin.

3. The "TIK-TAK" project is implemented from 1°t April 1, 2018 to March 31, 2019 in the
province of Lower Silesia and Dublin (Ireland).
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§3

1. The Board has been established to provide consultation and gather feedback on the
"TIK-TAK!" Grant project.

2. The Board is an informal and open structure established specifically for the project and
for the duration of the project, with the possibility of extending its operation.

3. The Board operates in the area of Lower Silesia and in Dublin, Ireland.

Board Composition

84

The composition of the Board is open and may change during the implementation of the
project, with the permanent members of the Council being formed by the Founding
Members of the Programme and Advisory Board: 2 representatives of the Project Steering
Group and 4 representatives of the Project Partner Expert Group.

§5
The Board representatives from the Project Steering Group include:
1. Aleksandra Krélak-Wasowicz, Fundacja ,Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
2. Michael Hallissy, H2 Learning Ltd.
§6
The Board representatives of the Project Partner Expert Group:
1. lwona Machon-Pluszczewska, Fundacja , Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
2. Tamara Chorazy, Fundacja , Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego;
3. Maria Fojk, H2 Learning Ltd.;

4. Karolina Wajcik, H2 Learning Ltd.

§7

The Board members are recognised at least 3 specialists, experts and professionals in the
field of education.

§8
Membership in the Board may take form of:

a) Direct participation in the Board meetings
b) Participation in the Board activities through the use of modern technologies and
electronic forms of communication (including: e-mail, messengers, and video
conferencing or telephone calls)
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§9

The Board membership expires with the end of the "TIK - TAK!" project and by voluntary
resignation from membership in the Board, expressed in writing.

§10

The minimum composition of the Board is 9 people.

Appointment method
§11

1. Accession and membership in the Board is voluntary and temporary.

. Board membership is free and has a social character.

3. The first composition of the Board is decided upon by the Steering Group in consultation
with the Project Partner Group of Experts, while maintaining the principle of equal
opportunities for women and men.

N

8§12

1. An invitation to membership in the Board is sent by email or post by the Project Leader.
2. An invitation to membership in the Board may also be posted on the website of the
Project Leader or the Project Partner.

§13

New Board members may be appointed at the request of at least 2 existing Board members,
by voting, in which the decision is taken by a simple majority, with the chairman of the Board
having a decisive vote.

Decision making process
§14

1. Any opinion expressed by the Board is considered as a decision.

2. Decisions are made by vote with a simple majority of the present members of the
Board.

Voting in circulation mode is allowed.

The decision in a circular form shall be made when the Chairman and the Reporter
submit their signature on the resolution written on one, two or more copies.

Voting is open.

The Board members receive the resolution draft with a card for comments.

Board’s decision taken is made public and posted on the project's website.

In the decision and opinion making process, no objection by the Board members is
considered as consent.

W

© N W
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9. Each of the Board Members who disagrees with a decision has the right to express
their position in a form of a separate sentence submitted to the minutes of the
meeting, dissenting opinion or a separate document.

Representation method
§15

1. The Board elects from its members by a simple majority the President of the Board,
who manages its work.

2. The President of the Board is responsible for:
1) establishing the program of activities and the schedule of work of the Board,

2) determining the order of the Board's work, taking into account the nature and
type of cases to be considered,

3) presenting proposals for actions in organizational matters,
4) representing the Board outside in matters concerning the activities of the Board,

5) inviting observers to participate in a meeting of the Board at the request of
a member of the Board or on the initiative of the chairman;

5. The Council elects by a simple majority a Reporter, who is responsible for drafting the
minutes, resolutions and memos of the Board's meetings.

6. The minutes of the meeting of the Board are each approved by the chairman of the Board
and the Reporter.

Group Responsibilities
§16
The main tasks of the Board include:
1. Providing consultations regarding the TIK-TAK tool created as part of the project.

2. Supporting the Leader and Partner of the project in the pilot stage and disseminating the
project activities and cooperation with the Project Experts Group.

Board's operating, communication and opinion-making system
§17

1. The Board meets at least three times during the implementation of the project.

. Meetings can be organized in the form of webinars (on-line) or face-to-face meetings.

3. In between meetings of the Board, the chairman may ask the members of the Board to
express their opinion on the relevant matter by e-mail. The opinion sent by e-mail at the
date indicated by the chairman will be considered as an opinion expressed.

N
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§18

1. The Board meeting is convened by the President of the Council with confirmation of
arrival.

2. A meeting of the Board shall be led by the chairman of the Board or in his absence by a
representative of the Steering Group.

3. A report containing the most important elements of the members' discussion is prepared
for each Council meeting. The report is prepared by the Reporter and accepted by the
Chairman of the Board.

4. In the case of the participation of the Transnational Partner, the Board's meetings shall be
conducted in English and in Polish.

5. The minutes are prepared in Polish and English.

§19

1. Invitations to the Board meetings are sent electronically with phone confirmation to
Members at least 7 days in advance of the planned event.

2. In the event a Member is unable to attend the meeting of the Board, he/she shall notify
the Chairman of the Board by e-mail or by phone.

3. Meetings of the Board come into effect if the participation is confirmed by min. 60% of its
members.

Documents archiving
§20

The project Leader collects and archives all documents related to the activities of the Board
and documents received from the Board for the period of archiving of all project
documentation, i.e. until December 2030.

Final provisions
§22

These Regulations come into force on the day of their signature by the Founding Members
of the Programme and Advisory Board.
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4. System komunikacji i opiniowania

Cel systemu komunikacji i opiniowania

Celem systemu komunikacji i opiniowania jest prawidtowa wspdtpraca miedzy partnerami
projektu grantowego TIK-TAK! oraz miedzy innymi instytucjami zaangazowanymi w realizacje
projektu, w szczegdlnosci szkotami objetymi wsparciem wramach projektu standardowego
pt.: ,Mozaika Edukacyjna”. System komunikacji i opiniowania z jednej strony ma na celu wykluczenie
niedomodwien i niescistosci podczas realizacji projektu, co w rezultacie przenosi sie na mniejszg ilos¢

btedéw w realizacji projektu, a z drugiej strony zapewnia zebranie opinii i ocen rezultatéw projektu.

Celami szczegotowymi systemu komunikacji i opiniowania s3:

- rozpowszechnianie i przekazywanie informacji zwigzanych z realizacjg projektu, w tym
w szczegblnosci wymiany informacji na temat wypracowanych narzedzi i rezultatdw w ramach
partnerstwa ponadnarodowego,

- rozwdj wspotpracy ponadnarodowej i integracja pomiedzy partnerami projektu,

- koordynacja dziatan projektowych,

- badanie opinii wewnatrz partnerstwa ponadnarodowego oraz wsréd instytucji, ekspertéw
zewnetrznych oraz potencjalnych grup docelowych projektu,

- rozwigzywanie problemow,

- podejmowanie decyzji,

- zarzadzanie konfliktami.

Metody komunikacji

O terminach i programie spotkan Grupy Sterujgcej i Kadry Projektu przedstawiciele
Partnerstwa bedg powiadamiani drogg mailowa lub telefoniczng co najmniej 7 dni przed terminem
spotkan. Cztonkowie Grupy Sterujacej i Zespotéw Zadaniowych majg obowigzek potwierdzenia
mailem swojego udziatu. We wszystkich innych sprawach zwigzanych z realizacjg Projektu Lider
Partnerstwa i Partner bedg komunikowaé sie drogg mailowg i/lub telefonicznie. Lider Partnerstwa
oraz Partner sg uprawnieni do informowania opinii publicznej i instytucji o wszelkich aspektach
zwigzanych z Projektem. Podmiotem uprawnionym do oficjalnego reprezentowania Partnerstwa
w dziataniach zewnetrznych zwigzanych z realizacjg Projektu, w tym do kontaktéw z instytucjami

publicznymi, jest Lider Partnerstwa.

Kazdy rodzaj komunikacji powinien by¢ udokumentowany. Decyzje, zmiany w projektach, wnioski

z prowadzonych zebran — wszystko to jest wyjatkowo wazne i nie mozina tego zaniechad.
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W naszym projekcie korzystamy przede wszystkim z nieformalnych metod komunikacji, formalnych

uzywajgc przy kluczowych momentach w tworzeniu projektu oraz dokumentacji projektowej.
Porozumiewajac sie w jezyku angielskim, staramy sie uzywaé prostych struktur gramatycznych,
a w rozmowie partnerzy ponadnarodowi starajg sie mowi¢ w wolniejszym niz zwykle tempie.
W przypadku rozméw w jezyku angielskim, informacji telefonicznych i mailowych stosujemy zasade
informacji zwrotnej w celu upewnienia sie, ze przekazana informacja zostata prawidtowo zrozumiana.
Informacje zwrotng stosujemy obowigzkowo w przypadku informacji przekazywanych w jezyku
angielskim. Maile miedzy partnerami projektu w sprawie dziatan projektowych rozsytane sg do
wiadomosci wszystkich ekspertéw zatrudnionych w projekcie zarédwno po stronie polskiej jak
iirlandzkiej — maile o kluczowym znaczeniu dla realizacji projektu (w tym raporty z
przeprowadzonych ewaluacji oraz raporty zbierajagce opinie na realizacji projektu i produktéw
projektu). Natomiast maile dotyczgce zbierania opinii rozsytane sg dodatkowo do instytucji objetych
wsparciem w ramach projektu ,,Mozaika Edukacyjna” jak i wszystkich cztonkéw Rady Konsultacyjno-

Programowej. Temat przesytanych maili powinien zawiera¢ dopisek , TIK- TAK!”.

a) Metody formalne

Do metod formalnych zaliczajg sie przede wszystkim programy i sprawozdania ze spotkan,
dokumentacja projektowa: taka jak harmonogram realizacji projektu, umowa ponadnarodowa,
whniosek o dofinansowanie, oficjalne pisma i raporty.

Do narzedzi komunikacji formalnych zbierajgcych opinie nalezg: karty opinii i arkusze
ewaluacji spotkan.

b) Metody nieformalne

Sq to przede wszystkim notatki i luzne dyskusje, takze niektére rodzaje spotkan i wiadomosci
mailowych. Komunikacja tg drogg nie powinna wychodzi¢ poza partneréw projektu i osoby
zaangazowane w realizacje projektu. Porozumiewanie sie jezykiem nieformalnym moze zostawiac
pewne niescistosci lub prowadzi¢ do niedoméwien. Wszelkie ustalenia poczynione tymi metodami

powinny by¢ zawarte w dokumentacji jako notatki i wnioski z dyskusji.
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5. Karta opinii- szablon

Karta opinii
feedback opinion card

PRZEDMIOT OPINII

Subject of opinion

OPINIA DOTYCZY:

This opinion concerns:

Imie i nazwisko
osoby wyrazajaca
opinie

expressing the
opinion

Potwierdzenie
przeczytania
dokumentu

(podpis)

Name of the person | Confirmation of reading

the document

(signature)

Opiniuje:

My opinion is:

Uzasadnienie opinii/uwagi:
Justification of the opinion/ comments

] pozytywnie

positive




Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

] negatywnie
negative
] warunkowo

conditional
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